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DEFINICIONES DE LA FASE DE VUELO

Y NOTAS DE USO

Octubre, 2002

INTRODUCCIÓN

La Organización de Aviación Civil Internacional (OACI) y el Equipo de Seguridad de la Aviación Comercial (CAST), que incluye funcionarios gubernamentales y dirigentes de la industria aeronáutica han constituido conjuntamente el Equipo de Taxonomía Común CAST/OACI (CICTT). Al equipo se le encargó elaborar taxonomías y definiciones comunes para los sistemas de informes de accidentes e incidentes de aviación. Las taxonomías y definiciones comunes están dirigidas a mejorar la capacidad de la comunidad aeronáutica para enfocarse en temas comunes de seguridad. El CICTT incluye expertos de varias aerolíneas, fabricantes de aeronaves, fabricantes de motores, asociaciones de pilotos, autoridades reguladoras, juntas de seguridad de transporte, la OACI, y miembros del Canadá, de la Unión Europea, de Francia, Italia, Japón, Holanda, del Reino Unido, y de los Estados Unidos de América. El CICTT está presidido conjuntamente por un representante de la OACI, y la Administración Nacional de Aeronáutica y Espacio de los Estados Unidos de América (representando al CAST). 

Para lograr sus objetivos, el CICTT planea desarrollar las siguientes taxonomías y definiciones comunes: Fase de Vuelo (tema de esta publicación); Categorías de Accidentes (ya publicada); Categorías de Sucesos (ya publicada); cuadros de Marca/Modelo/Serie de Aeronaves; cuadros de Marca/Modelo/Serie de Motores; y una taxonomía detallada para los sistemas de datos accidente/incidente.

Es importante notar que el CICTT no espera que los gobiernos, organizaciones internacionales y corporaciones cambien inmediatamente los sistemas de datos o definiciones existentes. La intención es proporcionar taxonomías y definiciones ‘meta’ que, a medida que las organizaciones vayan planeando y poniendo en práctica nuevos sistemas de seguridad, estas nuevas taxonomías y definiciones vayan siendo adoptadas.
Las definiciones de Fase de Vuelo a continuación consisten de fases operacionales amplias, más “Desconocidas".  La mayoría de las fases tienen sub-fases.  Las organizaciones que usan estas definiciones pueden usar las fases amplias, las sub-fases más detalladas o una combinación de las dos.  Esta versión está enfocada a la operación de aeronaves de alas fijas motorizadas terrestres y aeronaves de alas giratorias. Actualizaciones futuras cubrirán otros tipos de aeronaves.

Para propósitos de este documento, fase de vuelo se refiere a un período dentro de un vuelo. El vuelo comienza cuando cualquier persona aborda una aeronave con la intención de volar y continúa hasta el momento en que todas dichas personas han desembarcado. [OACI Anexo 13]
Los puntos de contacto para todo trabajo con CICTT son los co-presidentes:

Co-presidente CAST - Corey Stephens - Corey.Stephens@alpa.org
Co-presidente OACI – Yuri Fattah - yfattah@icao.int
PARADA (STD)
Antes del empuje o rodaje, o después del arribo, en la puerta, la rampa o el área de estacionamiento, mientras la aeronave está estacionaria.

Esta fase de vuelo incluye las siguientes sub-fases:

· Motor(es) no Funcionando
· Arranque de motor(es))
· Motor(es) Funcionando 

· Apagamiento de motor(es) 

Notas de uso:

· Se considera apagamiento del motor desde el comienzo de la secuencia de apagamiento hasta que el motor cesa de girar. 
EMPUJE EN RETROCESO/REMOLQUE (PBT)
La aeronave está en movimiento en las áreas de puerta de salida, rampa, o estacionamiento, ayudada por un vehículo de remolque [remolcador]. 
Esta fase de vuelo incluye las siguientes sub-fases:

· Motor(es) no Funcionando, con ayuda
· Arranque de Motor(es), con ayuda

· Motor(es) Funcionando, con ayuda 

· Apagamiento de Motor(es), con ayuda 

Notas de uso: 

· El movimiento sin ayuda en el área de la puerta o la rampa se incluye en la fase de RODAJE.

· Se considera apagamiento del motor desde el comienzo de la secuencia de apagamiento hasta que el motor cesa de girar. 

RODAJE (TXI)
La aeronave se mueve sobre la superficie del aeródromo con fuerza propia antes de despegar o luego de aterrizar.

Esta fase de vuelo incluye las siguientes sub-fases:

· Rodaje hacia la Pista: Empieza cuando la aeronave comienza a moverse con su propia potencia alejándose de la puerta, rampa, plataforma, o área de estacionamiento y termina al llegar a la pista de aterrizaje. 

· Rodaje a la Posición de Despegue: Desde que entra a la pista hasta que llega a la posición de despegue.
· Rodaje desde la Pista: Empieza al salir de la pista de aterrizaje y termina al llegar a la puerta, rampa, plataforma, o área de estacionamiento, cuando la aeronave deja de moverse por su propia potencia.
Notas de uso: 

· En este documento, el término pista o área de aterrizaje es utilizado en su sentido más amplio e incluye pistas de aterrizaje, pistas sin pavimentar, vías fluviales, áreas de aterrizaje sin afirmar, y plataformas de aterrizaje, (que pueden incluir plataformas en alta mar, techos de edificios, caminos, barcos, y campos), u otras áreas designadas para aterrizar.
· Rodaje incluye rodaje aéreo para aeronaves de alas giratorias.
DESPEGUE (TOF)

Desde la aplicación de potencia de despegue, durante la rotación y hasta una altitud de 35 pies por encima de la elevación de la pista.
Esta fase de vuelo incluye las siguientes sub-fases:

· Despegue.  Desde la aplicación de potencia de despegue, durante la rotación y hasta una altitud de 35 pies por encima de la elevación de la pista o hasta selección de tren plegado, lo que ocurra primero.

· Despegue Rechazado.  Durante el despegue, desde el punto donde la decisión de abortar ha sido tomada hasta que la aeronave comienza a rodar fuera de la pista.
Nota de uso: 

· Un aterrizaje forzoso durante la operación de una aeronave de alas giratorias es considerado un despegue rechazado. 
ASCENSO INICIAL (ICL)

Desde el final de la sub-fase de Despegue hasta la primera reducción de potencia prescrita, o hasta alcanzar los 1000 pies por encima de la elevación de la pista o del circuito VFR, lo que ocurra primero. 
EN RUTA (ENR)
Reglas de Vuelo por Instrumentos (IFR): Desde que se termina el Ascenso Inicial pasando por la altitud de crucero hasta la conclusión del descenso controlado a la Posición Inicial de la Aproximación (IAF).
Reglas de Vuelo Visual (VFR): Desde la conclusión del Ascenso Inicial, pasando por crucero y descenso controlado a la altitud del circuito VFR o a 1000 pies por encima de la elevación de la pista, lo que suceda primero.
Esta fase de vuelo incluye las siguientes sub-fases:

· Ascenso a Crucero: IFR: Desde la conclusión del Ascenso Inicial hasta llegar a la altitud inicial de crucero asignada.  VFR: Desde la conclusión del Ascenso Inicial a la altitud crucero inicial.

· Crucero: Cualquier segmento de vuelo horizontal después de alcanzar la altitud crucero inicial hasta comenzar el descenso al punto de destino.

· Cambio del Nivel de Crucero: Cualquier ascenso o descenso durante el crucero después del ascenso inicial a crucero, pero antes del descenso al punto de destino.
· Descenso: IFR: Descenso desde crucero hasta la Posición Inicial de la Aproximación (IAF) o de entrada al circuito VFR.  VFR: Descenso desde crucero hasta entrar al circuito VFR o 1000 pies por encima de la elevación de la pista, lo que suceda primero.

· Espera: Ejecución de una maniobra predeterminada (usualmente un circuito de pista de carrera oval) que mantiene a la aeronave dentro de un espacio aéreo específico mientras espera autorización adicional. El descenso durante la espera está incluido en esta sub-fase.  
MANIOBRAS (MNV)
Operaciones a baja altitud/vuelo acrobático 

Esta fase de vuelo incluye las siguientes sub-fases:

· Acrobacia Aérea: Cualquier maniobra intencional que exceda los 30 grados de ángulo de inclinación longitudinal, los 60 grados de inclinación lateral, o ambos, o la aceleración anormal (generalmente asociada con exhibiciones aéreas, vuelos militares, o con vuelos de entrenamiento afines).
· Vuelo a baja altitud:  El vuelo intencional a baja altitud no relacionado con un aterrizaje o despegue, usualmente en preparación para o durante tareas de observación, demostración, trabajos de fotografía, aplicación aérea, adiestramiento, excursiones, demostración ostentosa, u otra actividad similar. Para aeronaves de alas giratorias, esto también incluye vuelo estacionario (no asociado con aterrizaje o despegue) y maniobrar cargas externas.

APROXIMACION (APR)
Reglas de Vuelo por Instrumentos (IFR): Del punto de Posición Inicial de la Aproximación (IAF), hasta el comienzo del enderezamiento para aterrizar. Reglas de Vuelo Visual (VFR): Del punto de entrada al circuito VFR, o 1000 pies por encima de la elevación de la pista hasta el comienzo del enderezamiento para aterrizar.
Esta fase de vuelo incluye las siguientes sub fases:

· Aproximación Inicial (IFR): De la IAF a la Posición Final de la Aproximación (FAF).

· Aproximación Final (IFR): Desde la FAF hasta el comienzo del enderezamiento para aterrizar.
· Patrón de Circuito – Viento de Cola (VFR): La trayectoria de vuelo (normalmente 1,000 pies sobre la pista) que comienza en ángulo recto con el extremo de salida de la pista y corre paralela a la pista en dirección opuesta al aterrizaje, y termina al iniciar la vuelta hacia el tramo base.

· Patrón de Circuito – Base (VFR): Del comienzo de la vuelta al terminar el tramo de viento de cola hasta el comienzo de la vuelta final. 

· Patrón de Circuito - Final (VFR): Desde el comienzo de la vuelta para interceptar el eje extendido de la pista, normalmente al final del tramo base, hasta el comienzo del enderezamiento para aterrizar.  Incluye aproximaciones directas VFR. 

· Patrón de Circuito – Viento cruzado (VFR): Una trayectoria de vuelo del patrón de tráfico VFR, que es perpendicular a la pista de aterrizaje, cruza el extremo de salida de la pista y se conecta con el tramo de viento de cola.
· Aproximación Frustrada/Abortar aterrizaje: Desde la primera aplicación de potencia luego que la tripulación decide ejecutar una aproximación frustrada o abortar el aterrizaje, hasta que la aeronave vuelve a entrar en la secuencia de un patrón VFR (abortar aterrizaje) o hasta que la aeronave alcance la IAF para otra aproximación (IFR)

Nota de uso:
· Un procedimiento de espera realizado en la IAF se incluye en la fase EN RUTA
ATERRIZAJE (LDG)
Desde comienzo del enderezamiento para aterrizar hasta que la aeronave sale de la pista de aterrizaje o se detiene en la pista; o cuando se aplica potencia para despegar en el caso de aterrizajes “toca y despega”.
Esta fase de vuelo incluye las siguientes sub-fases:
· Enderezamiento para aterrizar: Transición de la posición nariz-baja a nariz-alta inmediatamente antes de aterrizar, hasta el momento de tocar el suelo.
· Recorrido de Aterrizaje: Después del momento de tocar el suelo hasta que la aeronave salga de la pista de aterrizaje, o se detenga, lo que ocurra primero.
Nota de uso: 
· Para aeronaves de alas giratorias, incluye tanto aterrizajes verticales como horizontales. 

DESCENSO DE EMERGENCIA (EMG)

Un descenso controlado durante cualquier fase en el aire en respuesta a  una situación percibida de emergencia.
DESCENSO FUERA DE CONTROL (UND)

Un descenso durante cualquier fase en el aire en la cual la aeronave no mantiene el vuelo controlado.
POST-IMPACTO (PIM)

Cualquier porción del vuelo que ocurre luego del impacto con una persona, objeto, obstáculo o terreno.
Nota de uso:
· Aunque no se trata de una Fase de Vuelo en sí, esta fase ha sido agregada para permitir una secuencia exacta de reconstrucción del evento en el caso de sucesos.  Por ejemplo, incendiarse después del impacto.
DESCONOCIDA (UNK)

Fase de vuelo no aparente en la información disponible.
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